e Tableur EXCEL
La Programmation en VBA

.
W Kaleo

Formation

27 rue Frangois Arago
33700 Mérignac
09735003 83
www.kaleo-formation.com

KALEO FORMATION
27 rue Frangois Arago — 33700 MERIGNAC
7% 09 73 50 03 83 — contact@kaleo-formation.com - Web : http://www.kaleo-formation.com



mailto:contact@kaleo-formation.com
http://www.kaleo-formation.com/
http://www.kaleo-formation.com/

Table des matieres

[.  INTRODUCTION A EXCEL VBA.....coitiiiiitiiiiciiiin i 1
[I. LENREGISTREUR DE MAGCRO ....cottiiiiiiiieiiieie ettt ettt ettt st s ne e e s ene e neennes 1
[1.1. ENREGISTRER UNE MAQCRO .....oiiiiiiiiiiiiiiiiiiec ittt 1
[1.2. EXECUTER UNE MAGCRO ....oiiiiiiiiiiiiiii ittt s 3
[1.30 EXERCICE ...ttt ettt e e e s s ea et e e e e s s anraae e e e e s s saas 4
1. LENVIRONNEMENT VISUAL BASIC EDITOR......otiiiiiiiiiieeieerteteeeenee st s 4
1.1, 'EXPLORATEUR DE PROJETS......iiiiiiiteiieeeeieeeitesie ettt ettt e 5
[11.2.  LES MODULES DE CODE.......eiiiiiitiiiiieieiiitee sttt sttt et 7
1.3, LES PROCEDURES..... .ottt ettt e s s e s e 8
1.4, MODIFIER UNE MACRO ......ciiiiiiiiiiiiiii ittt 8
LS5, EXERCICE.....iiiiiiiiiiiiiiii i sab s 10
IV. LES DIVERS MOYENS POUR EXECUTER UNE MACRO .......ccitiiiiiieiiiiiecetec et 11
IV.1. EXECUTER UNE MACRO A PARTIR D'UN RACCOURCI CLAVIER.......cciteieenienieeieeieeniee e 11
IV.2. EXECUTER UNE MACRO A PARTIR D'UN BOUTON D'UNE BARRE D'OUTILS......cccecceereeniennnnns 12
IV.3. EXECUTER UNE MACRO A PARTIR D'UN MENU .....coriiiiiriiiiieeeeeseesee e 14
V. LE MODELE OBJET DEXCEL ..cutteitiiiieieeeiteiteieesiee sttt sttt ettt st siee e en e sneesnee e 16
VL LES OBUETS ettt sttt sttt st e s st e e s e e e e s s e e e s s mre e e s enreeas 16
V.2, LES COLLECTIONS ..ottt ittt sttt ettt s e s s e e e s s e e e s s e e e s smreees 16
V.3 LACCES AUX OBIETS ...ttt sttt et ettt sttt b e s saeereesneesnne e 17
BT = = {1 L PP 17
V.5. LES PROPRIETES DES OBJETS...cciiiiiiiiiiiiiiiiiiiii it 17
V6. EXERCICES ...ttt ettt ettt e s st e s s e e s s e e e s s mr e e e s smreeesenreeas 18
V.7. LES METHODES DES OBJETS ...ceiiitiiei ittt e s 18
V.8 EXERCICES ...ttt s 19
V.9, LES EVENEMENTS L..oiiiiiiiiiiii i 20
V.10, EXERCICE ...ttt ittt aba s s saba e s s aba e e s sarae s 22
V.11. EXPLORATEUR D OBJETS ..ueieiuiieiieteeiteestte sttt ettt et she e st e e sbeesbeesaeesateenteesbeesbeesanenas 23
V.12, EXERCICE ...ttt ettt ettt e s st e s s e e s s e e s s mr e e s e emree e e s mneeessmreeesenreees 24
V.13. COMMENT OBTENIR DE L’AIDE : QUELQUES ASTUCES......ccceeioiiriiereeieenreeniee e 25
VI. LES FONCTIONS DEFINIES PAR L'UTILISATEUR.....cootiiiiiiteteeiiesieenee ettt 25
VI2. EXERCICE... ettt iiieiee ittt ettt e s st e s s e e s s mr e e e s s amree e s smneee s smreeesenreees 27
VI.3.  UTILISER LES FONCTIONS INTEGREES D’EXCEL......ccciutiiuieniiinieeieeieeieeniee st e e 28
VI.4. EXERCICE 29
KALEO FORMATION

27 rue Frangois Arago — 33700 MERIGNAC
7% 09 73 50 03 83 — contact@kaleo-formation.com - Web : http://www.kaleo-formation.com



mailto:contact@kaleo-formation.com
http://www.kaleo-formation.com/

VII LE LANGAGE VBA ettt ettt e et e st e e s e e e s mr e e e e snne e e e snneeeesanrnneenas 30

VII.1. LES VARIABLES ET LES CONSTANTES.....oeteeitiiiiiiiiiiiteteteie s 30
La déclaration des Variables ...........coieiiiiiieeeeeeeeee e 30
(R ATl e [V T =1 o] 1TSS 31
[l oTo] =Tl [T T ST o] L= PP 33
(=T o] [l PSR PUSTOP 33
La déclaration des CONSTANTES .....cc.eeiieruieriiee ettt sttt b e sb e sbeesaeeeeees 33
L'instruction With...ENd WIth .....cooueoiiii et 35
(=T of [ PP P PP OTOPOPI 35

VII.2. EXECUTER UNE PROCEDURE SANS ARGUMENT .....ovtmiiiiiiiiiiieieeieee e 36

VII.3. LES ENTREES ET SORTIES STANDARDS .....ctttititiittitiieieieieiitiieiitiiaiiaiaiaseaeesssaesesssesssssassesennnnes 37
(TR ol ot d o] TV, K== o SRS 37
(=R ol Yot { o] o TN Y o1V = 1o SR 39

VII.4. RECAPITULATIF SUR LES PARENTHESES ET LES LISTES D’ARGUMENTS .....ccccevriiriiiinieenieneenns 40

VLS. EXERCICE ...oeieiitiitieteittittteettttetatttetatseatababasssassssssssbsssssssssssssssssssssssbsbsbssssssssssssssssssssssssssssssssnsnsnnnn 41

VII.6. LES ENONCES CONDITIONNELS......cutttttitiitttuiiiuteitteeeieeaeaeeeaeeeaeaesreresaessesasaseearaeaseeeeananseennsanannnas 42
L'instruction If écrite sur Une SEUIE lIZNE ....cvieveeereieieicee ettt ettt eare s 42
(=3 o] o Yol | OSSR STSRRRRP 42
(=T (o] [l PP PRSPPI 43

VIL7. LES ENONCES ITERATIFS. .ttt e st e e s iree e e e e e 44
L DOUCIE DO...LOOP ceiieitieiiie ettt ettt ettt et sa e bt e st e s bbe e sabe e sbaeesabeenane 44
La BOUCIE FOF...NEXE ...ttt ettt ettt et e beesbeesaeeeaeeenrean 45
(=T of [l = TP T SR OTPRT PP 45
L' INSTIUCTION EXIT ..cuviniinieiiiieieciect sttt sttt nan 46
EXEICICE . ettt et ba e s st 46

VI8, LES TABLEAUX ...ttt ettt e e ettt et e e e e e e s bbbt e e e e e e e e s nnrebeeeeeeeesannreneeeaeeeaannn 47
(=T of [/ = O TP T R OTUROTP 47

VIO, LE DEBOGAGE ...ttt ettt e e ettt e e e e e e s bbbt e e e e e e e e s nnbebeeeeeeeeaannreneeeaeeeaannn 48
Les erreurs de compilation et d’ eXECULION.........ceiiiiiiiiiiiiie e 48
LS ITOUIS LOGIOUES e eeeeieeeeeieeeeeeeeeeeeeee e e e e e e e ee e e e e ee e e e e e e e e e s e e s e e e e e eessaaeasasssesasssssssssssansnnannanannns 48
POUE INFOIMETION ..ttt h e sttt et sbe e bt e sbeesaeeeatean 51

VI, LES OBJETS USERFORIM .....eeeeiiiiiie ettt ettt e e e ettt e e e e e s st e e e e e e e sannnee 52

VIIL.1. CREER UN OBJET USERFORM ......coiiiiiiiiieiteniee sttt ettt sttt sreesmee st ereesneesnee e 54

VIIL.2. AFFICHER  ET FERMER UN OBJET USERFORM......coitiiiiiiiiiiniiinreeteeeeniee et 56
Afficher un 0bjet USEBITFOIMM ... e s e e e e e s aba e e e e earaeas 56
Fermer ou masquer Un 0bjet USETF O wiiiiiiiiiiiiiiieeiriiee e sritee st e riee e siee e s sbee e s s sabeee s sareeas 56

KALEO FORMATION

27 rue Frangois Arago — 33700 MERIGNAC
7% 09 73 50 03 83 — contact@kaleo-formation.com - Web : http://www.kaleo-formation.com



mailto:contact@kaleo-formation.com
http://www.kaleo-formation.com/

VI11.3. ASSOCIER DU CODE A UN OBJET USERFORM .......uuiiiiiiiiiiieieitee et iieeee e e 57
Associer du code a un bouton de COMMANE......ccccueiiiiiiiiieiiie e 58
(=T £ of [ PP P PP OTTPOPI 58
Initialiser un 0bJet USEIFOIM .. ..o e et e et e s e etae e e e eabae e e e araeas 59
Accéder aux controles d’un objet USEIFOIM .......ccceiiiiiiiieceeecee et e 61

VIIl.4. AFFICHER UN OBJET USERFORM A PARTIR D’UN BOUTON D’UNE FEUILLE DE CALCUL........ 63

KALEO FORMATION
27 rue Frangois Arago — 33700 MERIGNAC
7% 09 73 50 03 83 — contact@kaleo-formation.com - Web : http://www.kaleo-formation.com



mailto:contact@kaleo-formation.com
http://www.kaleo-formation.com/

. INTRODUCTION A EXCEL VBA

ExceL VBA (Visual Basic pour Application) est un langage de programmation
permettant d’utiliser du code Visual Basic pour exécuter les nombreuses
fonctionnalités de 1’ Application EXCEL.

Un programme écrit en VBA est souvent appelé une macro.

Les macros permettent notamment d’automatiser des taches répétitives réalisees
sous ExCEL. Elles peuvent aussi étre utilisées pour créer des boites de dialogue
afin de rendre une application développée sous EXCEL plus conviviale.

Une macro peut étre créée en utilisant I'enregistreur de macros, qui ne nécessite
aucune connaissance du langage VBA.

Cependant une macro ainsi créée ne s’executera que sur un ensemble de cellules
données et le code produit ne sera pas toujours tres efficace. Pour pouvoir creer
des macros propres a ses besoins, efficaces et interactives, il faut apprendre a
programmer en VBA.

[l. ENREGISTREUR DE MACRO

L’enregistreur de macro permet d’écrire du code VBA a partir d’opérations
effectuées manuellement sous EXCEL.

11.1. ENREGISTRER UNE MACRO

Créer une macro MACRO1 qui écrit dans la cellule Al le texte "AgroParisTech"
en caractéres gras et dans la cellule G1 la date du jour en caractéres italiques.
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Avant de commencer 1’enregistrement, il faut se poser plusieurs questions :

* Penser a la mani¢re d’effectuer les opérations manuelles ;

* Se demander quand commencer I’enregistrement. Dans notre cas, la
sélection de la cellule Al fait partie de I’enregistrement puisqu’on veut que
le texte "AgroParisTech" se trouve dans cette cellule. Si I’enregistrement ne
commence pas par la sélection de la cellule Al, le texte tapé est écrit dans

la cellule active.

* Se demander quand arréter I’enregistrement.
Question : que faire pour que la cellule active aprés [’exécution de la macro

soit la cellule A1 ?

1) Ouvrir un nouveau classeur et 1’enregistrer sous TEST-MACRO.XLS.

2) Les cellules dans une macro sont identifiées a I’aide d’une lettre (colonne)
suivie d’un chiffre (ligne), comme par exemple la cellule A1. Afin de faciliter
la lecture du code VBA généré, il est préférable de choisir la méme
identification des cellules dans le classeur dans lequel est enregistré la macro.
Si tel n’est pas le cas, activer la commande OUTILS OPTIONS, cliquer sur
I'onglet GENERAL et décocher la case STYLE DE REFERENCE L1C1.

3) Positionner le curseur sur une autre cellule que la cellule A1 de la feuille de

calcul FEUIL1.

4) Activer la commande OUTILS
MACRO NOUVELLE MACRO.

5) Taper MACRO1 dans la zone Nom
DE LA MACRO.

6) Dans la zone ENREGISTRER LA

Enregistrer une macro 2| x|

Nom de la macro:

IMacrol QK I
Touche de raccourci:  Enregistrer la macro dans:
Annuler I
Ctri+ [— ICe classeur _'J

Description:
Macro enreqgistrée le 15/04/02 par juliette dibie-barthélemy|

MACRO DANS, sélectionner I'option CE
CLASSEUR ; la macro MACROI n’est alors disponible que dans le classeur

TESTMACRO.XLS.

Remarque : La zone ENREGISTRER LA MACRO DANS permet de déterminer 1’endroit
ou la macro MACRO1 sera enregistrée. Il existe trois options :

* Avec l'option CLASSEUR DE MACROS PERSONNELLES, la macro est enregistrée
dans un classeur spécial appelé PERSO.XLS. Ce classeur est ouvert
automatiquement lors du lancement d’EXCEL et ses macros sont donc
disponibles dans tous les classeurs ouverts. La commande FENETRE AFFICHER
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permet d’afficher ce classeur et la commande FENETRE MASQUER de le
masquer.

* L’option NOUVEAU CLASSEUR permet d’enregistrer la macro dans un nouveau
classeur.

* L’option CE CLASSEUR permet d’enregistrer la macro dans le classeur actif.
7) Cliquer sur le bouton OK.

8) La barre d'outils ARRET DE L'ENREGISTREMENT apparait, ce qui mar
début de [l'enregistrement. Par défaut, I'enregistrement d'une mac
s’effectue en utilisant des références absolues aux cellules.

J

Remarque : Il est possible d’enregistrer une macro en utilisant-des références
relatives, en cliquant sur le bouton REFERENCE RELATIVE-Oe la barre d'outils
ARRET DE L'ENREGISTREMENT.

9) Positionner le curseur sur la cellule Al, taper le texte "AgroParisTech™,

valider avec le bouton BRSNS AqoparisTech o
sélectionner le style gras (G).

10) Positionner le curseur sur la cellule G1, taper la formule =AUJOURDHUI(),
valider avec le bouton et sélectionner le style italique (I).

Arrét de YB3

11) Arréter I'enregistrement en cliquant sur le carré bleu de la
— |

barre d'outils ARRET DE L'ENREGISTREMENT.

NE JAMAIS OUBLIER D’ARRETER L’ENREGISTREMENT D’UNE
MACRO.

11.2. EXECUTER UNE MACRO

1) Effacer le contenu des cellules Al et G1.

2) Positionner le curseur sur une autre cellule que la cellule Al de la feuille de
calcul FEUILL.
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3) Activer la commande Macro 2]x]
Mom de la macro:
OuTILS MACRO MACROS. P e
, . A I
4) Sélectionner la macro ST
MACROL1 et cliquer sur le Pas & pas détailé |
bouton EXECUTER. Modfier |

Cresy I
__v_l Supprimer I
Macros dans: ITous les classeurs ouverts ZI Options. .. l

~Description
Macro enregistrée le 15/04/02 par juliette
dibie-barthélemy

POUR SUPPRIMER UNE MACRO, ACTIVER LA COMMANDE OuUTILS
MACRO MACROS, SELECTIONNER LA MACRO A SUPPRIMER ET
CLIQUER SUR LE BOUTON SUPPRIMER.

11.3. EXERCICE

Créer une macro MACROMOIs qui écrit les noms de mois Janvier, Février et

Mars en colonne a partir de la cellule active. Utiliser I’enregistreur de macro avec
réference relative aux cellules.

[11. ENVIRONNEMENT VISUAL BASIC EDITOR

Nous avons vu comment créer une macro a I’aide de I’enregistreur de macro. Nous
allons maintenant examiner le code VBA produit. Pour ce faire, il faut utiliser

I’éditeur de Visual Basic, VISUAL BAsIC EDITOR (VBE), qui s’exécute dans une
fenétre différente de celle d’EXCEL.

Ouvrir VBE en activant la commande AFFICHAGE BARRE ~ MEEEEE . M
D'OUTILS VISUAL BAsIC et en cliquant sur I'objet ViISUAL e
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BASIC EDITOR.

explorateur de projets

el A s8R0 /3 0 8 M N ¥ | @)L, cas

= |
+ EuroTool (EUROTOOL XL/
- B8 vBAProject (Test-Macro
= &5 Microsoft Excel Objets
Feuill (Feull 1)
B Feui2 Feuld)
§) Feuls Feul)
Thiswarkbook
= &5 Modules
& Modulet

Débogsge Exfcuton Qutls  Compléments Fepdte 1

){Générul) =] |macrot

[11.1. ’EXPLORATEUR DE PROJETS

Suab Maczroll)

Range ("G
1l,FormalaRiCl = “=TODRY ()"

Selection.font.ltalic = True

rée le 1€/0172009 par Juliette Dibie

A chaque classeur EXCEL ouvert est associe un projet VBA.

L'explorateur de projets affiche une liste hiérarchisée des difféerents projets VBA
associés aux classeurs EXCEL ouverts.

Un projet VBA associé a un classeur regroupe les éléments du classeur, comme
ses feuilles de calcul ou des boites de dialogue, et les procedures et les fonctions

associees au classeur et stockées dans un ou plusieurs modules de code.

Le projet VBA associé au classeur TEST-MACRO.XLS est composé de deux

dossiers :

» Le dossier MICROSOFT EXCEL OBJETS qui contient les éléments attachés au
projet : le classeur TEST-MACRO.XLS (THISWORKBOOK) et ses feuilles de
calcul FEuILL, FEUIL2 et FEUIL3 ;

09 73 50 03 83 — contact@kaleo-formation.com - Web : http://www.kaleo-formation.com

KALEO FORMATION
27 rue Frangois Arago — 33700 MERIGNAC

Page 5


mailto:contact@kaleo-formation.com
http://www.kaleo-formation.com/

» Le dossier MoDULES qui contient les modules de code du projet : le module
MobDULE1 qui contient la macro MACRO1.

Projet - VEAProject

oo |

=-&% ¥BAProject (Test-Macro.xls) 4|
=15 Microsoft Excel Objets
- E
-] Feuil? (Feuil2)
B Feuil3 (Feuil3)
. 58] Thisworkbook
-5 Modules
422 Modulel

SAUVEGARDER REGULIEREMENT SON TRAVAIL A L’AIDE DE LA
COMMANDE FICHIER ENREGISTRER "NOMCLASSEUR.XLS".

LA COMMANDE FICHIER FERMER ET RETOURNER A MICROSOFT EXCEL
PERMET DE FERMER VBE ET DE RETOURNER DANS EXCEL.
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111.2. LES MODULES DE CODE

L’explorateur de projets permet, a I’aide du clic droit de la souris, d’ouvrir un
module de code (option CODE), d’insérer un nouveau module de code (option
INSERTION) ou d’en supprimer un (option SUPPRIMER <NOMMODULE>).

La commande INSERTION MODULE permet également d’insérer un nouveau
module de code.

Projet - YBAProject %]
B |

= @ ¥BAProject (Test-Macro.xls) _“..I
=13 Microsoft Excel Objets

-] Feuil3 (Feuil3)
387 Thisworkbook

El'_ﬁi Modules
8
Code
EE——— (== Aficher [objet
[Module1 Module Propriétés de YBAProject. ..
Alphabétique l Pat Insertion
m Modulel Importer un fichier...
Exporter un fichier...
Supprimer Modulel..,
é Imprimer. ..
[7 Ancrable
Masquer

Toutes les macros sont enregistrées dans un module de code. L’enregistreur de
macro a inseré le module de code MoDULEL qui contient la macro MACROL. Un

module de code peut contenir plusieurs macros. On peut insérer autant de modules
de code qu’on le désire.
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[11.3. LES PROCEDURES

Une macro est appelée en VBA une procédure, c’est une suite d'instructions qui
ne retourne pas de valeur.

VBA permet également d’écrire des fonctions. Une fonction est une suite
d'instructions qui retourne une valeur. Nous les étudierons plus loin.

L’enregistreur de macro ne génére que des procédures. Une procedure commence
par le mot clé Sub suivi du nom de la procédure et d’une liste d’arguments entre
parenthéses, qui peut étre vide. Elle se termine par le mot clé End Sub. Une
procédure a la syntaxe suivante :
Sub NomProcédure([argument_1,..., argument_n])
Instructions

End Sub
Remarque : Les crochets [ ] signifient que les arguments sont facultatifs.

Une instruction exécute une tache précise. Elle est généralement écrite sur une
seule ligne.

Exemple :
Range("Al").Select

111.4. MODIFIER UNE MACRO

Modifier la macro MACROL pour que la date du jour soit écrite dans la cellule G2
en caracteres gras et italiques.

KALEO FORMATION Page 8
27 rue Frangois Arago — 33700 MERIGNAC
7% 09 73 50 03 83 — contact@kaleo-formation.com - Web : http://www.kaleo-formation.com



mailto:contact@kaleo-formation.com
http://www.kaleo-formation.com/

*; Test-Macro.xls - Module1 (Code)

(Général)

ub Macrol ()

ge ("Al") .Select

ctiveCell.FormulaRiCl

election.Font.Bold

= "AgroParisTech"
True
("GIN)..Salaecht

1 =""=TODAY ()"

True

Avant de modifier la macro, voici quelques indications sur ses instructions :

» Les lignes precédees d'une apostrophe ' et de couleur verte sont des
commentaires.

» Les mots de couleur bleue sont des mots clés (Sub, End Sub, True).

» L'instruction Range("Al").Select sélectionne (Select) une cellule (Range)
designée par sa ligne (1) et sa colonne (A)

» L'instruction ActiveCell.FormulaR1C1 affecte une formule a la cellule active
(ActiveCell).

« L'instruction Selection.Font permet d’appliquer un format de police
(Font.Bold ou Font.ltalic) a la cellule sélectionnée (Selection).

1) Pour que la date du jour soit écrite dans la cellule G2 (et non dans la cellule
G1) en caracteres gras et italiques (et non plus seulement en italique), il faut
. (a) modifier l'instruction Range("G1").Select en remplacant G1 par G2
; (b)) ajouter a la fin de la procédure [linstruction
Selection.Font.Bold=True.

2) Activer la commande FICHIER ENREGISTRER TEST-MACRO.XLS.

3) Retourner dans EXCEL, effacer le contenu des cellules Al et G1, puis

exécuter la macro MACRO1 a 1’aide de la commande OUTILS MACRO
MACROS.
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111.5. EXERCICE

La macro MAcroMois doit avoir a peu pres le code suivant :

Sub MacroMois()
ActiveCell.FormulaR1C1 = "Janvier"
ActiveCell.Offset(1, 0).Range("Al").Select
ActiveCell.FormulaR1C1 = "Février"
ActiveCell.Offset(1, 0).Range("Al").Select
ActiveCell.FormulaR1C1 = "Mars"

End Sub

L'instruction ActiveCell.Offset(1,0).Range("Al").Select sélectionne (Select)
une cellule (Range) qui est sur une ligne en dessous et sur la méme colonne
(Offset(déplacement_ligne, déplacement_colonne)) que la cellule active
(ActiveCell).

L'instruction ActiveCell.Offset(1,0).Range("Al").Select peut étre remplacee
par I’instruction ActiveCell.Offset(1,0).Select.

Modifier la macro pour que le nom de mois Avril soit écrit, en caracteres gras et
italiques, dans la cellule qui se trouve dans la colonne de droite et sur la méme
ligne que la cellule ou est écrit Janvier.

Janvier Avril
Février
Mars
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V. LES DIVERS MOYENS POUR EXECUTER
UNE MACRO

Nous vous présentons plusieurs moyens pour executer une macro dans EXCEL de
maniére plus conviviale qu’a partir de la commande OUTILS MACRO MACROS.

IV.1. EXECUTER UNE MACRO A PARTIR D'UN
RACCOURCI CLAVIER

1) Retourner dans EXCEL et activer la commande OuUTILS MACRO MACROS.

2) Selectionner la macro MACROL1 et cliquer sur le bouton OPTIONS...

3) Taper g dans la zone

TOUCHE DE RACCOURCI. \

Nom de {a macro :

Macrol
| — Tl de raccourd ¢ k detalis |
Crl+
fier
RN e |

4) La zone DESCRIPTION permet
de saisir un texte explicatif.

Macrp enregistrée le 16,/01/2000 par Julette Dibe
»

yimer
Macros dd [ oK ] [ Annuler J ... I
. Description
5) Cliquer sur le bouton OK. Macro ervegistrée le 16/01/2008 per Jette Dibie

6)  Fermer la fenétre MACRO en cliquant sur son bouton ANNULER Ou Sur son
bouton de fermeture (5).

7)  Vérifier que le raccourci clavier Ctrl+g provoque I'exécution de la macro
MACROL1.

SI LE RACCOURCI CLAVIER CHOISI ETAIT DEJA AFFECTE A UNE
COMMANDE EXcEL, IL SERA REATTRIBUE A LA MACRO SANS QUE
L’ON EN SOIT INFORME.
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IV.2. EXECUTER UNE MACRO A PARTIR D'UN
BOUTON D'UNE BARRE D'OUTILS

1) Activer la commande AFFICHAGE BARRE D'OUTILS PERSONNALISER...
2) Cliquer sur I'onglet Personnaliser _____________HE]|

COMMANDES et  selectionner Barres doutls  Commandes | Options |
I'option MACRoS dans la liste Caitanes: Commandes:

Fenétre et Aide (?) 4
CATEGORIES.

Dessin
Formes automatiques

Elément de menu personnalisé _‘J
I .z

i ko 2F S| alse

@ Bouton personnalisé

3) Sélectionner BOUTON
PERSONNALISE dans la liste

Menus prédéfinis

COMMANDES et le faire glisser vers Nouveau menu #
| a barre d'outil S. Commande sélectionnée:
Description godiv’ler |&seleEtinn ¥ I
4) Le bouton MODIFIER LA
SELECTION devient alors actif.
; : F
Cliquer dessus et activer la o)

commande AFFECTER UNE

MACRO...
5) Sélectionner la  macro

MACRO1 et cliquer sur le

bouton OK.
6) Cliquer sur le bouton FERMER de la fenétre PERSONNALISER.

nouveau bouton dans la barre d'outils

X Microsoft Excel - Test-Macro
“@ Fichier Edition Affichage Insertion Format Outils Données Fenétre ? = 5]
DzE @Ry |[sprdo- - a®[= 8% B8H -G
| s -0 -6z sSEEEEHTrm R EEL-D-A

E13 . =|

T = [ ) [ O = [ == [ = [ s |

] Al
2
3

POUR SUPPRIMER UN BOUTON D'UNE BARRE D'OUTILS, ACTIVER

LA COMMANDE AFFICHAGE BARRE D'OUTILS PERSONNALISER...,
SELECTIONNER LE BOUTON DANS LA BARRE D'OUTILS, CLIQUER

SUR LE BOUTON DROIT DE LA SOURIS ET ACTIVER LA COMMANDE SUPPRIMER.
CLIQUER SUR LE BOUTON FERMER DE LA FENETRE PERSONNALISER.
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COMMENT CREER UNE NOUVELLE BARRE D'OUTILS ?

1) Activer la commande AFFICHAGE BARRE D'OUTILS PERSONNALISER...

2)  Cliquer sur l'onglet

BARRES D'OUTILS et sur le  bouton

NOUVELLE...

3) Dans la zone Nom
DE LA BARRE D'OUTILS
taper MA BARRE et cliquer
sur le bouton OK.

Ma E3|
4) Une nouvelle barre

d'outils vide apparait.

5) On peut ajouter dans
cette nouvelle barre
d'outils un bouton
pour exécuter la macro
MACRO1.

Personnaliser 2| X

Commandes I Options I

Barres d'outils:

fEBarre de menus Feuille de calcul — Mouvelle,.. |

[~ Barre de menus Graphique

v S;andard Repammer, ., I

[V Mise en forme

[~ Tableau croisé dynamique = ;

F Graphique ﬂl
Révision Frr

™ Formulaires _&M

[~ arrét Fle l'enregistrement Attacher... '

™ Données externes

™ Audit

I~ Plein écran

[~ Référence circulaire

[~ visual Basic
™ web _'J

fe]

6) Cliquer sur le bouton FERMER de la fenétre PERSONNALISER.

POUR SUPPRIMER UNE BARRE D'OUTILS, ACTIVER LA COMMANDE
AFFICHAGE BARRE D'OUTILS PERSONNALISER..., CLIQUER SUR L'ONGLET
BARRES D'OUTILS SELECTIONNER MA BARRE DANS LA LISTE BARRE
D'ouUTILS ET CLIQUER SUR LE BOUTON SuprpPRIMER. CLIQUER SUR LE
BOUTON FeErRMER DE LA FENETRE PERSONNALISER.
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IV.3. EXECUTER UNE MACRO A PARTIR D'UN
MENU

1) Activer la commande AFFICHAGE BARRE D'OUTILS PERSONNALISER...
il B3

Personnaliser

2) Cliquer sur I'onglet COMMANDES
et sélectionner I'option M ACROS
dans la liste CATEGORIES.

Barres d'outils  Commandes I Options I

Catégories: Commandes:

Elément de menu personnalisé

() Bouton personnalisé

3) Dans la barre de menu d” EXCEL,
cliquer sur le menu FORMAT pour y
insérer le nouveau sous-menu.

Commande sélectionnée;

4) Sélectionner E LEMENT DE MENU
PERSONNALISE dans la liste
COMMANDES et le faire glisser vers
le menu F ORMAT, sous le sous-

menu STYLE... o)

Description Medifierla seleetin T I

5) Sélectionner le nouveau SOUS-MENU  [iama: outie Données Fenéie 2

ELEMENT DE MENU PERSONNALISE €t i celue... it | 44 2} il B B 00w - |
cliquer sur le bouton droit de la souris  « 2= hwEE Loy
(affichage du menu contextuel). ( Feuile P <
i Mise en forme automatique. .. 16/04/02
6) Dans la zone N OM taper &T ITRE (& '\ Meeenfome cendtonnsie..
; \ Style...
provoque le soulignement du caractere Ement de moru persornalie_ " g
qui suit). Supprimer
hom: Ealément de menu personnalisé
7) Activer la commande AFFECTER UNE i oo kbt
MACRO..., Sélectionner la macro Coller fimage du bouton
- Rétablir l'image du bouton
MACRO1 et cliquer sur le bouton OK. S ey
Modifier limage du bouton »
8) Cliquer sur le bouton F ERMER de la Par défaut
fenétre PERSONNALISER. |~ Togre sl ot oo ko
Masquer les images sur les menus
| Format Outils Données Fenétre 2 Image et texte
Cellule... Chrl+1 Mouveau groupe
: Ligne »
! Cokone v Affecter une macro...
Feuille »

Mise en forme automatique. ..
Mise en forme conditionnelle. ..
Style. .,

Titre
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COMMENT CREER UN NOUVEAU MENU ?

1) Activer la commande AFFICHAGE BARRE D'OUTILS PERSONNALISER...

: . - .
2) Cliquer sur  l'onglet s -
COMMANDES et sélectionner Barres doutls  Commandes | Options |
I'option NOUVEAU MENU dans = -eeeres e

. Fenétre et Aide (?) ‘ AT
la liste CATEGORIES. P

Formes automaktin

3)  Sélectionner  NOUVEAU - |Formuaies
MENU dans la liste COMMANDES  \[maree™*
et le faire glisser vers la barre srliids

ba|
de menu entre les menus Commands sélectionnée:
FENETRE et ’) d’EXCEL. Description Medifierla selectin I
o)
4) Sélectionner le nouveau menu N OUVEAU MENU et—=2225-L E”"ea::::‘_’h'_fr
cliquer sur le bouton droit de la souris. Elrs o

B % m

/ﬂom: Mouveau menu
5) Dans la zone Nom taper MENU &PERSO.

E Gepierlimaae dubEuten

Galerdimage dirbauton

6) On peut ajouter dans ce nouveau menu un sous - "J;jtéb'"';‘f”fgf S
, ECIteUrEE LEUTOnS iy
menu TITRE pour exécuter la macro MACROL. R
Fenétre | Menu Perso 2 [V par defant

@ | > Titre | | iExke seu pour ce Loutan
Mesauer|esimages sur|es menus

Iage ertexte

7) Cliquer sur le bouton F ERMER de la fenétre

Mouveau groupe

PERSONNALISER.

Affecter une macro. ..

POUR SUPPRIMER UN MENU (SOUS-MENU), ACTIVER LA
COMMANDE AFFICHAGE BARRE D'OUTILS PERSONNALISER...,
SELECTIONNER LE MENU (SOUS-MENU), CLIQUER SUR LE BOUTON
DROIT DE LA SOURIS ET ACTIVER LA COMMANDE SUPPRIMER.
CLIQUER SUR LE BOUTON FERMER DE LA FENETRE PERSONNALISER.
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V. LE MODELE OBJET D’EXCEL

Le langage de programmation VBA dépend de I’application MICROSOFT OFFICE
a laguelle il est attaché (WORD, EXCEL, ACCESS...).

Chaque application de MICROSOFT OFFICE posséde un ensemble d’objets
clairement définis, organisés en fonction des relations qui les unissent. Cette
organisation s’appelle le modele objet de I’application. Par exemple, dans WORD,
les objets manipulés sont des documents, des paragraphes, des mots... Dans
EXCEL, les objets manipulés sont des classeurs, des feuilles de calcul, des plages,
des cellules...

Nous présentons, dans ce chapitre, le modele objet d’EXCEL.

V.1. LES OBJETS

VBA est un langage de programmation orientée objet attaché a une application.
Tout est objet. Exemple d’objets :

» EXCEL est un objet Application ;

» Un classeur est un objet Workbook ;

» Une feuille de calcul est un objet Worksheet ;

» Une plage de cellules (qui peut se limiter a une cellule) est un objet Range.

V.2. LES COLLECTIONS

De nombreux objets appartiennent a une collection d'objets, la collection étant
elle-méme un objet. Exemple de collections :

« Dans I’objet Application, il existe une collection Workbooks qui contient
tous les objets Workbook ouverts. Chaque objet Workbook comporte une
collection Worksheets qui contient tous les objets Worksheet de ce
classeur. Chaque objet Worksheet contient des objets Range.
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V.3. L’ACCES AUX OBJETS

VBA permet de faire référence a un objet de différentes facons. Nous illustrons
I’accés aux objets EXCEL a travers plusieurs exemples.

Pour faire référence a une plage de cellules donnée, il faut utiliser I’objet Range.
Exemple : Range("Al:B4") permet de faire référence a la plage de cellules
A1:B4 et renvoie un objet Range.

Pour faire référence a un objet dans une collection, on peut soit utiliser le numéro
de sa position dans la collection, soit son nom. Exemple :

Worksheets(1) permet de faire référence a la premiere feuille de calcul du
classeur actif et renvoie un objet Worksheet.
Workbooks("Classeurl.xIs").Worksheets("Feuill") permet de faire référence
a la feuille de calcul de nom Feuill du classeur de nom Classeurl.xls et renvoie
un objet Worksheet.

Remarque : La notation Workbooks("Classeurl.xIs").Worksheets("Feuill")
est une notation raccourcie pour Application.Workbooks("Classeurl.xlIs").
Worksheets("Feuill").

L’objet Application peut, en effet, toujours étre omis.

V.4. EXERCICE

Ecrire I’instruction qui permet de faire référence a la cellule B2 dans la deuxieme
feuille de calcul de nom FeEuIL2 du classeur TEST-MACRO.XLS.

V.5. LES PROPRIETES DES OBJETS

Chaque objet est défini par un ensemble de propriétés, qui représentent les
caractéristiques de I’objet.

Pour faire référence a une propriété d’un objet donné, il faut utiliser la syntaxe
Objet.Propriété.
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Exemple :
» La propriété Value de I’objet Range désigne la valeur de 1’objet spécifié.

Range("Al").Value = "AgroParisTech" affecte la valeur AgroParisTech a
la cellule Al.

» La propriété ActiveCell de I’objet Application renvoie un objet Range, qui
fait réference a la cellule active de la feuille de calcul.
ActiveCell.Font.Bold = True permet d’affecter le style gras a la cellule
sélectionnée (Font est une propriété de 1’objet Range qui retourne un objet
Font contenant les attributs de police (taille, couleur, style, ...) de 1’objet
Range. Bold est une propriété booléenne de 1’objet Font qui correspond au
style gras).

« Lapropriété Selection de I’objet Application renvoie 1’objet sélectionné dans
la fenétre active. Le type de I'objet renvoyé dépend de la sélection en cours.

Remarque : La propriété ActiveCell ne permet de faire référence qu’a une seule

cellule, alors que la propriété Selection permet de faire référence a une plage de
cellules.

V.6. EXERCICES

Ecrire I’instruction qui permet d’affecter la valeur de la cellule B2 de la deuxieme
feuille de calcul du classeur TEST-MACRO.XLS a la cellule active.

Ecrire une macro qui permet de calculer la surface d’un rectangle
(hauteur*largeur) a partir des valeurs contenues dans les cellules Al et B1 de la
deuxieme feuille de calcul. Le résultat sera écrit dans la cellule C1.

V.7. LES METHODES DES OBJETS

Les méthodes repréesentent les actions qui peuvent étre effectuées par un objet ou
que I'on peut appliquer a un objet.

Pour faire référence a une méthode d’un objet donné, il faut utiliser la syntaxe
Objet.Méthode.
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Exemple :

La méthode Select de 1’objet Range permet de sélectionner une cellule ou une
plage de cellules.

Range("Al").Select sélectionne la cellule Al.

V.8. EXERCICES

Expliquer ce que fait la macro suivante ?

Sub MacroSelection()
Range("Al1:B6").Select
Selection.Font.Bold = True
Selection.Value = "Bonjour”

End Sub

Compléter cette macro pour que Bonsoir soit écrit dans la cellule B6.
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V.9. LES EVENEMENTS

Un éveénement est une action reconnue par un objet. La reconnaissance d’un
¢vénement par un objet permet de déclencher I’exécution d’une procédure lorsque
cet événement survient. Un clic souris ou la frappe d’une touche au clavier sont
des exemples d’événements qui peuvent étre interprétés par du code VBA.

Nous verrons plus loin que les contréles placés dans une boite de dialogue
(boutons de commande, zones de texte, ...) peuvent répondre a des événements.
Les classeurs et les feuilles de calcul peuvent également répondre a des
évenements.

Pour qu’un objet réponde a un événement, il faut écrire du code VBA dans la
procédure associée a I’événement consideére.

Ecrire une procédure qui détecte chaque nouvelle plage de cellules ou cellule
sélectionnée par [’utilisateur dans la feuille de calcul FEuIL1l du classeur
TESTMACRO.XLS et colorie son fond en bleu.

Avant d’écrire cette procédure, il faut se poser plusieurs questions :

* ldentifier I’objet dont on veut traiter 1’événement. Dans notre cas, il s’agit de
la feuille de calcul FEUIL1 qui est un objet Worksheet ;

* ldentifier I’événement a traiter dans la liste des événements associés a 1’objet
considéré. Dans notre cas, on s’intéresse a chaque nouvelle sélection d’une
plage de cellules ou cellule dans la feuille de calcul, ce qui correspond a
I’événement SelectionChange ;

» Ecrirele code VBA approprié dans la procédure associée a I’événement choisi.
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1) Ouuvrir le classeur TEST-MACRO.XLS, puis 1’éditeur de Visual Basic (activer
la commande AFFICHAGE BARRE D'OUTILS VISUAL BASIC et cliquer sur l'objet
VISUAL BAsIC EDITOR).

2)  Dans I’explorateur de projets, sélectionner la feuille de calcul FEUILL et
ouvrir son module de code a I’aide du clic droit de la souris et de 1’option CODE.

3)  Dans laliste de gauche au sommet du module de code, sélectionner I’option
WORKSHEET. Dans la liste de droite au sommet du module de code, sélectionner
I’événement SELECTIONCHANGE.

N4, Test-Macro.xls - Feuill [Code) M= B3

I'Worksheet :_] lSelectionChange :J

Activate
BeforeDoubleClick
BeforeRightClick
End Sub Calculste
Change
Deactivate

A

Private Sub Workgheet SelectionCHh

zone Procédure qui référence
toutes les procédures et fonctions
associées a [’objet sélectionné dans
la zone Objet

zone Objet qui référence
tous les objets contenus
dans le module de code.

On voit alors apparaitre dans le module de code I’en-téte de procédure suivant :
Private Sub Worksheet_SelectionChange(ByVal Target As Range)

On veut a présent €crire les instructions VBA permettant de colorier le fond d’une
cellule ou d’une plage de cellules en bleue. Pour trouver ces instructions, il existe

deux possibilités : « utiliser I’enregistreur de macro,
« ou explorer les propriétés de 1I’objet Range pour trouver comment modifier sa
couleur de fond.

Le moyen le plus facile pour découvrir les instructions nécessaires pour
accomplir une opération donnée consiste a utiliser I’enregistreur de macro.

4)  Aller dans EXCeL et enregistrer une nouvelle macro
MacroCouleurFond qui permet de modifier la couleur de fond d’une cellule.

5)  Retourner dans 1’éditeur de Visual Basic et étudier le code de la macro
MacroCouleurFond.
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L’instruction  Selection.Interior.Colorindex = 41 semble intéressante

puisqu’elle parle de couleur. Pour obtenir de I’aide sur cette instruction,

sélectionner dans le code la propriété Colorindex et appuyer sur la touche F1.

L’aide en ligne de I’éditeur de Visual Basic permet d’obtenir les informations

suivantes :

» La propriété Interior d’un objet Range renvoie un objet Interior qui
correspond a la couleur de fond d’une plage de cellules.

» Lapropriété Colorindex d’un objet Interior permet de déterminer la couleur
de fond.

Pour obtenir de ’aide sur un objet, une propriété ou une méthode donnée,
sélectionner dans le code cet objet, cette propriété ou cette méthode et
appuyer sur la touche F1.

6)  Retourner dans le module de code associé a la feuille de calcul FEUILL et

completer la procédure Worksheet SelectionChange comme suit : Private

Sub Worksheet_SelectionChange(ByVal Target As Range)
Target.Interior.Colorindex = 41

End Sub

La variable Target qui est un objet Range représente la plage de cellules ou
cellule sélectionnée par I’utilisateur dans la feuille de calcul FEUILL.

7)  Enregistrer la procédure et retourner dans EXCEL pour la tester (sélectionner
une plage de cellules ou cellule et vérifier que sa couleur de fond devient bleue).

V.10. EXERCICE

Ecrire une procédure qui affiche Bonjour ! dans la cellule active avec la police
suivante : taille 12, style italique, couleur rouge, a chaque fois que I’utilisateur
active la feuille de calcul FEuIL2.

Avant d’€crire cette procédure, il faut se poser plusieurs questions :

* Identifier I’objet dont on veut traiter I’événement ;

* ldentifier I’événement a traiter dans la liste des événements associés a I’objet
considéreé ;

» Ecrire le code VBA approprié dans la procédure associée a I’événement choisi.
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V.11. EXPLORATEUR D’OBJETS

L’explorateur d’objets recense 1’ensemble des objets disponible dans VBA, leurs
propriétés, leurs méthodes et les événements qui leur sont associés.

On appelle membres d’un objet ses propriétés, méthodes et événements associés.

Pour ouvrir I’explorateur d’objets, aller dans 1’éditeur de Visual Basic et activer
la commande AFFICHAGE EXPLORATEUR D'OBJETS.

La zone PROJET/BIBLIOTHEQUE permet de sélectionner le projet ou la bibliothéque
d’objets de son choix. Vous pouvez ne sélectionner que la bibliothéque EXCEL.

‘=" Explorateur d'objets

IExceI _vj <| y I |_fﬁ‘ ﬂ
/‘kange _v_| M' 7%

Résultats de la recherche
Bibliothégue | Class | Membre
i Excel @1 OLEObject & ListFillRange 4
i Excel &) PivotTable &' PageRange = |
i Excel & PivoiTable & PageRangeCells
. NSRRI . BRI e
i Excel 2 Application & Range _'_l
|Classes Memhres de '‘Range’
2liRange _:_I = Activate ﬂ
2] RecenfFile =& AddComment
2 RecenfFiles ~le& Addindent
21 RoutingSlip & Address
& Scenario _'J & AddressLocal L]
Class Range

Membre de Excel

La zone RECHERCHER TEXTE permet de rechercher un élément (objet ou membre)
dans I’explorateur d’objets. Taper 1’élément recherché et appuyer sur la touche

ENTREE. Le résultat de la recherche s’affiche dans la zone RESULTATS DE LA
RECHERCHE.

Double cliquer sur 1’objet voulu dans la colonne CLASS (le membre dans la
colonne MEMBRE) de la zone RESULTATS DE LA RECHERCHE, pour le voir
apparaitre dans la zone CLASSES (la zone MEMBRES) située en dessous.

La zone CLASSES affiche I’ensemble des objets disponibles dans la bibliotheque
sélectionnee.
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La zone MEMBRES contient I’ensemble des membres de 1’objet sélectionné dans
la zone CLASSES. Les membres d’un objet sont par défaut classés par ordre
alphabétique. Pour les classer par catégorie (propriétés, methodes et événements),
cliguer sur le bouton droit de la souris dans la zone MEMBRES et choisir I’option
MEMBRES DU GROUPE.

Des icones permettent de distinguer les objets, les propriétés, les méthodes et les
événements.

& icone désignant un objet

&' jcOne désignant une propriété

e icOne désignant une méthode

£ icbne désignant un événement

La zone DETAILS située en dessous de la zone CLASSES affiche un bref descriptif
de I’élément sélectionné dans la zone CLASSES ou dans la zone MEMBRES.

Pour obtenir de I’aide sur un objet ou un membre, sélectionner cet objet dans
la zone CLASSES ou ce membre dans la zone MEMBRES et cliquer sur la touche
F1.

V.12. EXERCICE

Rechercher la fonction qui permet de tester si une cellule est vide (« empty » en
anglais).

Ecrire une procédure qui colorie une cellule en rouge si elle est vide et en bleu
sinon a chaque fois que ’utilisateur double clic sur une cellule du classeur.
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V.13. COMMENT OBTENIR DE L’AIDE : QUELQUES
ASTUCES

Utiliser I’enregistreur de macro pour découvrir les instructions VBA nécessaires
pour accomplir une opération donnée.

Utiliser I’explorateur d’objets pour decouvrir les objets disponibles dans VBA
et les propriétés, méthodes et événements qui leur sont associés.

Utiliser la touche F1 pour obtenir de 1’aide sur un objet, une propriété, une
méthode ou un événement, dans un module de code ou dans 1’explorateur d’objets.

V1. LES FONCTIONS DEFINIES PAR
L’UTILISATEUR

VBA offre la possibilité de créer ses propres fonctions, qui peuvent étre utilisées
dans EXCEL comme n’importe quelle fonction intégrée.

Une fonction est une suite d'instructions qui retourne une valeur. Elle commence
par le mot clé Function suivi du nom de la fonction et d’une liste d’arguments
entre parentheses, qui peut étre vide. Elle se termine par le mot clé End Function.
Une fonction a la syntaxe suivante :
Function NomFonction([argument_1,..., argument_n])
Instructions

NomFonction = Expression ‘valeur de retour

End Function
Une fonction indique la valeur a retourner en initialisant son nom avec la valeur
de retour.

Remarque : Les crochets [ ] signifient que les arguments sont facultatifs.

Attention : Dans VBA, les arguments d’une fonction sont séparés par des
virgules, alors que dans EXCEL ils sont sépareés par des points-virgules.
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VI.1. CREER UNE FONCTION PERSONNALISEE

Ecrire une fonction qui calcule la surface d’un cercle a partir de son rayon.
1) Quvrir le classeur TEST-MACRO.XLS, puis 1’éditeur de Visual Basic.

2) Insérer un nouveau module de code MoDULE?2 et écrire la fonction suivante :
Function SurfaceCercle(Rayon As Double) As Double

SurfaceCercle = WorksheetFunction.Pi() * Rayon * Rayon End
Function

SurfaceCercle est une fonction a un argument : le rayon du cercle Rayon, qui
est une variable de type réel. Elle renvoie la surface du cercle de rayon Rayon,
qui est de type réel. Pi est une fonction intégrée d’EXCEL.

Attention : Dans VBA les réels sont écrits avec des points, alors qu’ils sont
écrits avec des virgules dans EXCEL.

3) Retourner dans EXCEL et saisir les donnees suivantes A B |

. Rayon Surface
dans la feuille de calcul FEUILL ; ¥ 3

45
B

Q0= o)

4) Dans la cellule B6, saisir la formule =SurfaceCercle(A6).

O e
5 | Rayon Surface
5N 3 2826
Nzl 45 63,585
| 8 | ] 113,04

Lorsqu’on écrit =SurfaceCercle(A6) dans la cellule B6 la valeur de la cellule
A6 est transmise a la fonction SurfaceCercle par le biais de I’argument Rayon.
La fonction SurfaceCercle initialise alors son propre nom avec le résultat calculé
(WorksheetFunction.Pi() * Rayon * Rayon). Le résultat est ensuite retourné a
la cellule B6.

5) Recopier la formule =SurfaceCercle(A6) dans les cellules B7 et B8.

La fonction SurfaceCercle peut étre utilisée comme n’importe quelle fonction
intégrée d’EXCEL (commande INSERTION FONCTION... puis CATEGORIE DE
FONCTIONS : PERSONNALISEES). Par contre, elle n'apparait pas dans la liste des
macros d’EXCEL (commande OUTILS MACRO MACROS).
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V1.2. EXERCICE

Ecrire une fonction qui permet de calculer la surface d’un rectangle
(hauteur*largeur) et la tester dans EXCEL.
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VI1.3. UTILISER LES FONCTIONS INTEGREES
D’EXCEL

Pour utiliser une fonction intégrée d’EXCEL dans VBA, il faut préciser a VBA ou
peut étre trouvée cette fonction. Pour cela, il faut faire précéder le nom de la
fonction de 1’objet WorkSheetFunction.

Attention : Toutes les fonctions intégrées d’EXCEL ne sont pas disponibles dans
VBA'!

Pour connaitre les fonctions intégrées d’EXCEL disponibles dans VBA, activer la
commande AFFICHAGE EXPLORATEUR D'OBJETS dans I’éditeur de Visual Basic et
rechercher les membres de 1’objet WorkSheetFunction.
|<Toutes bibliothéques> | o » | Baf | _‘g_l
I -] #lx

i Résultats de la recherche

Bibliothégue | class | Membre |
|Classes Membres de WorksheetFunction'
21 Woarksheet _A_I =& Median |
INE W\ orksheetFunction =iMin :
21 Worksheets =& Minverse
2P KlApplicationinternat - Mirr
=P XlApplyNamesOrder = MMult =
=7 XIArrangeStyle & Mode
=P XArrowHeadLength = NegBinomDist
=P KlArrowHeadStyle _v_| =& NormDist L|
Class WorksheetFunction

Membre de Excel

Attention : Il est fortement conseillé d’utiliser une fonction intégrée d’EXCEL
pour faire un calcul donnég, si cette derniére existe, plutdt que de définir sa propre
fonction, qui serait moins efficace en termes de temps de calcul.
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V1.4. EXERCICE

Ecrire une fonction permettant de calculer I’écart entre la valeur maximale et la
valeur minimale d’une plage de cellules passée en argument a 1’aide des fonctions
intégrées d’EXCEL Max et Min et la tester dans EXCEL.
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VIl. LE LANGAGE VBA

Nous présentons dans ce chapitre les éléments du langage VBA qui sont communs
a toutes les applications MiCROSOFT OFFICE et plus largement aux langages de
programmation, méme si la syntaxe et les mots clés varient d’un langage a 1’autre.

VII.1. LES VARIABLES ET LES CONSTANTES

L_a déclaration des variables

Une variable permet de stocker une valeur pouvant étre modifiée au cours de
I’exécution d’un programme.

Le mot clé Dim permet de déclarer explicitement une variable :

Dim NomVariable

ou NomVariable est une suite de caracteres formés avec des lettres, des chiffres
et le caractere souligné _. Le premier caractere est obligatoirement une lettre. Les
minuscules sont distinguées des majuscules.

Le langage VBA permet de ne pas déclarer explicitement les variables. Un des
intéréts de la déclaration explicite des variables est d’éviter les erreurs de frappes
malheureusement tres fréquentes en programmation.

Exemple :
Sub MacroTestVariable()

valeur = Range("Al").value

If valleur >= 18 And valleur <= 20 Then Range("B1").value = "OK"
End Sub
Quelque soit la valeur de la cellule Al, cette macro n’écrira pas "OK" dans la
cellule B1. Pourtant VBA ne détecte aucune erreur dans le code.

Il est donc préférable de forcer la déclaration explicite des variables en VBA. Pour
ce faire, il suffit de placer I’instruction Option Explicit en haut des modules de
code avant toutes procédures et toutes fonctions.
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Option Explicit

Sub MacroTestVariable()
Dim valeur
valeur = Range("Al").value
If valleur >= 18 And valleur <= 20 Then Range("B1").value = "OK"
End Sub
VBA détecte une erreur a la compilation : la variable valleur n’est pas définie.

Pour ajouter automatiquement 1’instruction Option Explicit & tous les nouveaux

modules de code créés, activer la commande OuTILS OPTIONS..., cliquer sur
I’onglet EDITEUR et cocher la case DECLARATION DES VARIABLES OBLIGATOIRE.

L e type des variables

La plupart des langages de programmation imposent de déterminer le type de
données qui peut étre stockée dans une variable lors de sa déclaration. En VBA,
ce n’est pas obligatoire.

Par défaut, une variable non typée est du type Variant, qui permet de stocker
n’importe quel type de données.

Dans un souci d’efficacité du code, il est préférable de typer ses variables. Une
variable de type Variant prend, en effet, plus de mémoire que n’importe quel autre
type et utilise plus de ressource systéme pour son traitement (identification du
type effectif de la variable et éventuellement conversion).

La déclaration du type d’une variable se fait comme suit :

Dim NomVariable As Type ou Type détermine le type de la valeur qui peut étre
stockée dans la variable.

Les différents types de données disponibles en VBA sont les suivants (cf. aide en
ligne de VBA, commande ? SOMMAIRE ET INDEX, onglet SOMMAIRE, option
REFERENCE DU LANGAGE VISUAL BASIC) :

» Byte, Integer et Long pour les entiers ;

» Single, Double et Currency pour les réels ;

» Boolean pour les booléens (True ou False) ;

 String pour les chaines de caracteres ;

« Date pour les dates ;

» Object pour faire référence a un objet ;

* Variant pour n’importe quel type.
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Exemple :
Dim Nom As String
Nom ="Jean " & "Dupond" ‘I’opérateur & permet de concaténer des

chaines de caracteres
Dim Age As Byte

Age = 23

Dim MaPlage As Object ‘variable de type Object

Set MaPlage = Range("Al1:B5") ‘'instruction Set attribue une
référence d'objet a une variable

Dim MaFeuille As Worksheet ‘variable de type Worksheet

Set MaFeuille = ThisWorkbook.Sheets(1)

Remarqgue : On peut typer les arguments d’une procédure ou d’une fonction et la
valeur de retour d’une fonction.

Exemple :
Function SurfaceCercle (Rayon As Double) As Double

SurfaceCercle = WorksheetFunction.Pi() * Rayon * Rayon End
Function

Remarque sur I’initialisation des variables : Selon leur type, les variables ne sont

pas initialisées avec la méme valeur :

» Les variables de type Byte, Integer ou Long sont initialisées a 0 ;

» Les variables de type Single, Double ou Currency sont initialisées a O ;

» Les variables de type Boolean sont initialisées a False ;

» Les variables de type String sont initialisées a "™ (la chaine vide) ;

» Les variables de type Date sont initialisées a 00:00:00 ;

» Les variables de type Variant sont initialisées a ™ (la chaine vide) (il en est
de méme pour les variables declarées implicitement).
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La portée des variables

La portée d’une variable définit quelles procédures ou fonctions peuvent utiliser
cette variable.

Les variables déclarées a I’intérieur d’une procédure ou d’une fonction ne sont
accessibles qu’a I’intérieur de cette procédure ou de cette fonction.
Exemple :
Sub InitialiseAge()
Dim Age As Integer
Age =25 End
Sub
La variable Age n’est accessible que dans la procédure InitialiseAge.

Pour qu’une variable soit accessible a I’ensemble des procédures et des fonctions
d’un module, elle doit étre déclarée au début du module a 1’extérieur de toute
procédure et de toute fonction.

Pour qu’une variable soit accessible a I’ensemble des procédures et des fonctions
d’un projet, elle doit étre déclarée au début d’un module a 1’extérieur de toute
procédure et de toute fonction, a I’aide du mot clé Public.
Exemple :
Public Age As Integer
Sub ModifieAge()
Age = 27
End Sub

Exercice

Ecrire les procédures InitialiseAge(), ModifieAge() et AfficheAge() qui affiche
I’age dans la cellule Al et les tester sous Excel.

_a déclaration des constantes

Une constante permet d’attribuer un nom a une valeur fixe. La déclaration d’une
constante se fait a I’aide du mot clé Const comme suit :
Const NomConstante [As Type] = valeur

Une constante a la méme portée qu’une variable.
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Exemple :

Public Const Pi As Single = 3.14159265358979

Function SurfaceCercle (Rayon As Double) As Double
SurfaceCercle = Pi * Rayon * Rayon

End Function
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L’instruction With...End With

L’instruction With...End With est utile lorsque les références a un objet sont
répétées plusieurs fois dans une petite section de code.

Exemple :
Sub ModifiePolice(MaPlage As Range)

MaPlage.Select

Selection.Font.Size = 12

Selection.Font.Colorindex = 3

Selection.Font.ltalic = True
End Sub

La macro ModifiePolice peut étre réécrite plus simplement comme suit :
Sub ModifiePolice(MaPlage As Range)
MaPlage.Select
With Selection.Font
Size =12
.Colorindex = 3
talic = True
End With
End Sub

Tout ce qui commence par un point dans un bloc d’instructions With...End With
est une propriété ou une méthode de 1’objet qui suit 1’instruction With,

Exercice

En s’aidant éventuellement de 1’aide en ligne de 1’éditeur de Visual Basic,
expliquer ce que fait cette procédure.
Private Sub Workbook SheetActivate(ByVal Sh As Object)
Dim NbFeuilles As Integer
Dim n As Integer
Dim nom As String
Dim chaine As String
NbFeuilles = ThisWorkbook.Sheets.Count
n = Sh.Index nom = Sh.Name
chaine = "Feuille " & n & "/" & NbFeuilles & " : " & nom
Range("Al").Value = chaine
End Sub
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VIl.2. EXECUTER UNE PROCEDURE SANS
ARGUMENT

Attention : Seules les procédures sans argument peuvent étre exécutées
directement !

Les procédures avec arguments et les fonctions ne peuvent étre exécutées que par
d’autres procédures ou fonctions et n'apparaissent pas dans la liste des macros de
la boite de dialogue MACRO (commande OUTILS MACRO MACROS de EXCEL).

Pour exécuter une procédure sans argument, positionner le curseur dessus et

activer la commande EXECUTION EXECUTER SuUB/USERFORM ou cliquer sur
l’icéne’_’

Pour arréter l'exécution d’une procédure sans argument si une erreur
survient, utiliser la commande EXECUTION REINITIALISER ou cliquer sur
I’1cOne —
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VI1.3. LES ENTREES ET SORTIES STANDARDS

Nous présentons deux fonctions d’entrées/sorties standards de VBA : la fonction
MsgBox et la fonction InputBox.

La fonction MsgBox

La fonction MsgBox affiche un message dans une boite de dialogue, attend que
I'utilisateur clique sur un bouton, puis renvoie un entier indiquant le bouton choisi
par l'utilisateur. Elle a la syntaxe suivante (les arguments entre crochets sont
facultatifs) :

MsgBox(prompt[,buttons][,title][,helpfile, context]) ou prompt est le
message affiché dans la boite de dialogue, buttons correspond au type de boutons
de la boite de dialogue et title est le titre de la boite de dialogue (cf. aide en ligne
de I’éditeur de Visual Basic a ’aide de la touche F1.).

1) Ouvrir le classeur TEST-MACRO.XLS, puis 1’éditeur de Visual Basic.

2) Insérer un nouveau module de code a I’aide de la commande INSERTION
MODULE et saisir la macro suivante :

Sub MacroTestMessage()
Call MsgBox("Bonjour ! ", , "Accueil")

End Sub
Accueil B3

3) Exécuter la macro a 1’aide de la commande EXECUTION = Banjou!

EXECUTER SUB/USERFORM ou cliquer sur I’icone ’_’

Les valeurs des arguments de la fonction MsgBox peuvent étre spécifiées de deux
maniéres : par position ou par nom.

Exemple :
Dans D'instruction Call MsgBox("Bonjour ! ", , "Accueil"), les valeurs des

arguments sont spécifiées par position : les arguments doivent alors étre saisis
dans le bon ordre et des virgules supplémentaires doivent étre inclues pour les
arguments manquants.

Cette instruction peut étre réécrite en spécifiant les valeurs des arguments par nom
comme suit : Call MsgBox(prompt:="Bonjour ! ", Title:="Accueil") L’ordre
entre les arguments n’a alors plus d’importance et il n’y a pas besoin de virgules
supplémentaires pour les arguments manguants.
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Il existe deux manieres de spécifier les valeurs des arguments d’une
fonction : par position ou par nom. Lorsque les valeurs des arguments sont
spécifiées par nom, il faut utiliser le signe := entre le nom de I’argument et sa
valeur.

4) Saisir la macro suivante et I’exécuter.
Sub MacroTestMessage?2()
Call MsgBox(prompt:="Avez-vous passe une bonne journée? ",
Buttons:=4, Title:="Accueil !")
End Sub
Accueil !

Avez-vous passé une bonne journée?

L’argument Buttons:=4 permet d’afficher les boutons Oui et Non. Au lieu
d’utiliser la valeur numérique 4 pour 1’argument Buttons, on aurait pu utiliser la
constante associée vbYesNo (cf. aide en ligne de 1’éditeur de Visual Basic), qui
rend le code plus lisible.

Call MsgBox(prompt:="Avez-vous passé une bonne journée? ",
Buttons:=vbYesNo, Title:="Accueil !")

L’utilisation de constantes VBA intégrées rend le code plus lisible.

Dans I’exemple précédent, une question est posée a I’utilisateur, mais sa réponse
n’est pas récupérée : on ne sait pas s’il a passé une bonne journée. Il se pose alors
le probleme de récupérer la valeur de retour de la fonction MsgBox. Pour ce faire,
il ne faut pas utiliser I’instruction Call pour appeler MsgBox.

reponse = MsgBox(prompt:="Avez-vous passé une bonne journée?")

On peut tester la valeur de retour de la fonction MsgBox (cf. aide en ligne de
I’éditeur de Visual Basic), comme suit :
Sub MacroTestMessage3() Dim
reponse As String

reponse = MsgBox(prompt:="Avez-vous passé une bonne journée? ",
Buttons:=vbYesNo, Title:="Accueil !")

If reponse = vbYes Then

Call MsgBox("Bonjour ! ", , "Accueil")
Else
Call MsgBox("Bonsoir !'", , "Accueil")
End If
End Sub
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La fonction InputBox

La fonction InputBox affiche une invite dans une boite de dialogue, attend que
I'utilisateur tape du texte ou clique sur un bouton, puis renvoie le contenu de la
zone de texte sous la forme d'une chaine de caractere. Elle a la syntaxe suivante
(les arguments entre crochets sont facultatifs) :

InputBox(prompt],title][,default][,xpos][,ypos]  [,helpfile,context]) ou
prompt est le message affiché dans la boite de dialogue et title est le titre de la
boite de dialogue (cf. aide en ligne de 1’éditeur de Visual Basic).

Si I’utilisateur ne saisit rien dans la zone de texte, la fonction InputBox renvoie la

chaine de caractéres vide "".

5) Saisir la macro suivante et I’exécuter.
Sub MacroTestDialogue()
Dim reponse As String
reponse = InputBox("Quel age avez-vous ?", "Saisie age")
If reponse =" Then
Call MsgBox("Vous n'avez pas répondu a la question !", , "Erreur")
Else
Call MsgBox("Vous avez " & reponse & " ans", , "Age")
End If
End Sub

L’opérateur & permet de concaténer des chaines de caractéeres. Par exemple, si la
réponse donnée par 1’utilisateur est 22, alors on a : "Vous avez " & reponse &
" ans" = "Vous avez 22 ans"

Saisieage  H
- ? |-
Quel age avez-vous 7 oK B>
Annuler | Vous avez 22 ans
22
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VIl.4. RECAPITULATIF SUR LES PARENTHESES
ET LES LISTES DPARGUMENTS

Les procedures et les fonctions peuvent avoir des arguments. Voici un petit
récapitulatif sur leur appel avec arguments.

* Pour récupérer la valeur de retour d’une fonction, il ne faut pas utiliser
I’instruction Call pour I’appeler.
Exemple : reponse = InputBox("Quel age avez-vous ?", "Saisie age")

* Pour appeler une procédure ou ne pas récupérer la valeur de retour d’une
fonction, il faut utiliser I’instruction Call.
Exemple : Call MsgBox("Bonjour ! ", , "Accueil")

Attention : Il ne faut pas mettre d’espace entre le nom d’une fonction ou
d’une procédure et la liste de ses arguments placés entre parenthéses.

Il existe un autre moyen pour appeler une procedure ou une fonction dont on ne
veut pas récuperer la valeur de retour : ne pas utiliser I’instruction Call et ne pas
placer ses arguments entre parenthéses.

Exemple :
MsgBox "Bonjour !'", , "Accueil"

Lors de I’appel d’une procédure ou d’une fonction, les valeurs de ses arguments
peuvent étre spécifiées par position ou par nom.

Exemple :
‘arguments spécifiés par position
Call MsgBox("Bonjour ! ", , "Accueil")

‘arguments spécifiés par nom
Call MsgBox(prompt :="Bonjour ! ", Title :="Accueil")
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VI11.5. EXERCICE

Ecrire une procédure qui calcule la surface d’un cercle a partir du rayon donné par
’utilisateur.

Calcul de la surface d'un cercle E3
Ravon du cercle ? BN Microsoft Excel )

Annuler I La surface du cercle de rayon 4.5 est 63,585

[45
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VI11.6. LES ENONCES CONDITIONNELS

VBA permet de traiter les énoncés conditionnels a 1’aide de I’instruction If. On
distingue I’instruction If écrite sur une seule ligne et le bloc If.

L’instruction If écrite sur une seule ligne

L’instruction If écrite sur une seule ligne a la syntaxe suivante :
If condition Then Inst_si_vrai [Else Inst_si_faux]

Les sections Then et Else d’une instruction If ne peuvent contenir qu’une seule
instruction et doivent étre écrites sur une seule ligne.

Exemple :
If test = True Then Call MsgBox("Vrai") Else Call MsgBox("Faux")

Le bloc If

La structure de bloc If permet aux sections Then et Else de contenir plusieurs
instructions. Elle peut avoir ’'une des deux syntaxes suivantes :

If condition Then If condition_1 Then
Instructions_si_vrai Instructions_1

[Else Elself condition_2 Then
Instructions_si_faux] Instructions_2

End If Elself

condition_3 Then
Instructions_3
Else

Instructions_n
End If
Dans une structure de bloc If, il faut impérativement aller a la ligne apres le Then.

Remarque : Les crochets [ ] signifient que le bloc Else est facultatif.

Lorsque le bloc If contient une ou plusieurs sections Elself, les différentes
conditions sont testées jusqu’a ce qu’une soit évaluée a vraie. Si aucune condition
n’est vérifiée, les instructions de la section Else, si elle existe, sont exécutées. Si
aucune condition n’est vérifiée et si la section Else n’existe pas, le bloc If ne fait
rien.
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VBA offre la possibilité d’utiliser les opérateurs logiques suivants : Or, Xor (ou
exclusif), And, Not.

Exemple :
Sub BonjourHeurelf()

Dim heure As Integer
Dim mes As String

heure = Left(Time, 2) 'récupération de I'neure, 2 caractéres les plus & gauche
‘de la valeur de retour de la fonction Time

If heure > 7 And heure <12 Then
mes = "Bonjour"
Elself heure >= 12 And heure < 18 Then
mes = "Bon apres-midi"
Elself heure >= 18 And heure < 22 Then
mes = "Bonne soirée"

Else
mes = "Bonne nuit"
End If
Call MsgBox(mes)
End Sub
Exercice

Ecrire une procédure qui teste si la cellule active est vide ou non. Si elle n’est pas
vide, la procédure affiche un message avec sa valeur.
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VII.7. LES ENONCES ITERATIFS

VBA fournit deux structures pour répéter en boucle les mémes instructions :
I’instruction Do...Loop et I’instruction For...Next.

La boucle Do...Loop

La boucle Do...Loop est utilisée lorsque 1’on veut que la répétition des
instructions s’arréte quand une condition donnée est vérifiée. On distingue
plusieurs syntaxes possibles.

Do While condition ‘Tant que la condition est vraie, les instructions
Instructions ‘sont exécutées
Loop

Do Until condition  ‘Jusqu'a ce que la condition devienne vraie, les
Instructions  ‘instructions sont exécutées
Loop

Avec ces deux boucles, les instructions peuvent ne jamais étre exécutées. Pour
qu’elles soient exécutées au moins une fois, on peut utiliser 'une des deux
syntaxes suivantes :

Do ‘les instructions sont exécutees tant que la
Instructions ‘condition reste vraie
Loop While condition

Do ‘les instructions sont exécutées jusqu’a ce que la
Instructions ‘condition devienne vraie
Loop Until condition

Exercice

Que fait la boucle suivante (la fonction LCase convertit tous les caracteres en
minuscules) ? La Réécrire avec ’instruction Do...Loop While.

Do
rep = InputBox("Voulez-vous continuer ? (O/N)")
Loop Until LCase(rep) = "n"
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La boucle For...Next

La boucle For...Next est utilisée lorsque 1’on connait a I’avance le nombre de fois
ou I’on veut que les instructions soient répétées.

For compteur = nbdébut To nbfin [Step nbpas]
Instructions ‘instructions exécutées un nombre déterminé de fois
Next compteur

Les instructions de la boucle For...Next sont exécutées un nombre détermine de
fois. Lorsque 1’option Step n’est pas renseignée, le compteur est incrémenté de 1
a chaque itération et les instructions sont exécutées nbdébut - nbfin fois.
Exemple :
La procédure suivante calcule la somme des n premiers entiers :
Sub SommeEntiers()

Dim somme As Integer

Dim compteur As Integer
Dim n As Integer

n = InputBox("Donner un entier :", "Saisie entier")
For compteur =1 Ton somme = somme +
compteur

Next compteur

Call MsgBox("Somme des " & n & " premiers entiers : " & somme) End
Sub

Le compteur peut étre, a chaque itération, incrémenté de la valeur de nbpas.
Exemple :
For compteur = 20 To 0 Step -2
Call MsgBox(compteur)
Next compteur

Exercice
Ecrire une procédure qui permet de calculer la surface d’un rectangle tant que les

valeurs de sa hauteur et de sa largeur situées dans les colonnes A et B sont connues
(les cellules ne sont pas vides).
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La boucle For Each...Next

La boucle For Each...Next permet d’accéder aux objets d’une collection.
Exemple :
Sub ColorieCellule()
Dim MaPlage As Range
Dim Cellule As Range
Dim i As Integer
Set MaPlage = Range("Al1:B5")
For Each Cellule In MaPlage
Cellule.Interior.Colorindex = i
i=i+1
Next Cellule
End Sub

L’instruction EXit

L’instruction EXxit permet de quitter un bloc Do...Loop, For...Next, Function, ou
Sub. Sa syntaxe est la suivante :

Exit Do

Exit For

Exit Function

Exit Sub

Exemple :
La boucle suivante s’arréte lorsque la réponse rep est n ou N :

Do
Rep = InputBox("Voulez-vous continuer ? (O/N)")
If LCase(rep) = "n" Then Exit Do

Loop

Exercice

Ecrire la fonction CompteLignes qui permet de compter le nombre de lignes de
la plage de cellules MaPlage passée en argument et la tester dans EXCEL.
Function CompteLignes(MaPlage As Range) As Integer

Vous pourrez utiliser la boucle For Each...Next. pour parcourir les lignes
(propriété Rows de I’objet Range) de la plage de cellules MaPlage.
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VI11.8. LES TABLEAUX

Un tableau est une variable permettant de stocker plusieurs valeurs.

La déclaration d’un tableau précise le nombre d’¢léments du tableau et
éventuellement leur type :
Dim NomTableau(dimension) [As Type]

On appelle taille d’un tableau, le nombre d’éléments du tableau.

Les éléments d’un tableau sont indexés de O a dimension—1. NomTableau(i)
designe le ieme élément du tableau de nom NomTableau, i devant étre compris
entre O et dimension-1.

Exemple :

Dim TabInt(10) As Integer ‘tableau de 10 entiers
TabInt(0)=12 ‘accés au premier élément du tableau
TabInt(9)=36 ‘accés au dernier élément du tableau

Les tableaux sont tres utiles pour traiter des listes d’éléments. La fonction Array
renvoie une variable de type Variant contenant un tableau.

Exemple :
Dim ListeJours As Variant

ListeJours = Array("Lundi", "Mardi", "Mercredi", "Jeudi", "Vendredi",
"Samedi", "Dimanche")

La fonction UBound renvoie la valeur maximale des index d’un tableau. Exemple

UBound(ListeJours) renvoie 6.

Exercice

Ecrire la fonction VerifierJours(Jour As String) qui permet de vérifier que la
chaine de caractéres passée en argument est bien un jour de la semaine et qui
renvoie un booléen, et la tester dans EXCEL.
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VI11.9. LE DEBOGAGE

Le débogage consiste a régler les erreurs directement liées au code d’un

programme. Trois types d’erreur peuvent affecter un programme écrit en VBA :

* Des erreurs de compilation qui surviennent lorsque VBA rencontre une
instruction qu’il ne reconnait pas ;

* Des erreurs d’exécution ;

* Des erreurs logiques : le programme s’exécute mais le résultat obtenu ne
correspond pas a celui attendu.

Les erreurs de compilation et d’exécution

La premiére étape pour tester un programme consiste a compiler le programme
a 1’aide de la commande DEBOGAGE COMPILER VBAPROJECT. Les erreurs de
compilation sont mises en évidence. Recommencer la compilation jusqu’a ce que
toutes les erreurs de compilation soient corrigées.

Lorsqu’il n’y a plus d’erreurs de compilation, exécuter le programme a I’aide de

la commande EXECUTION EXECUTER SUB/USERFORM. ’_’

Si une erreur d’exécution est générée, I’ instruction coupable est mise en évidence.
Corriger I’erreur et reinitialiser le programme a I’aide de la commande

EXECUTION REINITIALISER. Recommencer 1’exécution jusqu’a ™ .ce que toutes
les erreurs d’exécution soient corrigées.

Les erreurs Logigues

I1 s’agit maintenant de corriger les erreurs logiques qui sont les plus difficiles a
repérer. L’éditeur de Visual Basic propose plusieurs outils de débogage dans le
menu DEBOGAGE.
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1) Ouvrir le classeur ELEVES.XLS.

[ [ [ T [ = [ e [ e [E e |
(1| nom  prénom  ville  note écrit note orale moyenne  mention  lettre
> |Detila ‘Anne Nice | 7 9 g Passable | FX
Gautier Pascale Nice 13 11 12 AB D

5 |Lefaret Pierre Nice . 12/

7 |Michelet Pierre Nice . 14 16 15 B ] C

3 |Dupond Damien Paris | 12 7 95 Passable | FX
Dupond Marc Paris | 1 13| 12 AB D
Gautier Marie Paris 10 Passable

95 Passable

Fabrice Paris

 Sophie  Paris | 14) 12| 13 AB
Roulisa Paul Paris | 15 13 -
Labreau \Emile Toulouse 9| 12| 10,5 Passable
hartin \Jean Toulouse 14 1" 125 AB

19 |Tulipe Alice Toulouse 12| g 10 Passable

momoo

2) Ouvrir I’éditeur de Visual Basic a partir du classeur ELEVES.XLS.

3) Ouvrir un nouveau module de code a I’aide de la commande INSERTION
MoDULE. Une fenétre code MODULEI s’ouvre.

4) Dans le module de code MoDULEL, saisir la procédure suivante qui permet de
supprimer les lignes vides de la liste de données :
Sub SupprLignesVides()
Dim MaPlage As Range
Dim Cellule As Range
Set MaPlage = Range("A1:A19")
For Each Cellule In MaPlage
If ISEmpty(Cellule) Then
Rows(Cellule.Row).Delete ‘supprime toute la ligne
End If
Next Cellule
End Sub

La fonction ISEmpty permet de tester si une cellule est vide.

5) Exécuter la procédure SupprLignesVides. On constate que s’il existe deux
lignes vides consécutives, la deuxiéme ligne n’est pas supprimée.
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(2]
~

liste de données que celle du point (1).

A | B | C | D | E | F | G | H I
1 nom prénom ville note écrit note orale moyenne mention lettre
2 |Detila Anne Mice 7 9 8 Passable FX
3 |Gautier Pascale Nice 13 11 12 AB D
4
5 |Leforet Pierre MNice 12 1 115 Passable E
B |Michelet Pierre Mice 14 16 15 B C
7 |Dupond Damien Paris 12 7 95 Passable Fx
8 |Dupond Marc Paris 11 13 12 AB
9 |Gautier Marie Paris 7 13 10 Passable E
10 | Gordet Fabrice Paris 11 g 95 Passable FX
11
12 |Hillon Sophie Paris 14 12 13 AB D
13 |Roulisa Paul Paris 15 13 14 B C
14 |Labreau Emile Toulouse 9 12 10,5 Passable E
15 |Martin Jean Toulouse 14 11 125 AB D
16 |Tulipe Alice Toulouse 12 g 10 Passable E

Insérer de nouveau des lignes dans la liste de données pour obtenir la méme

7) Dans I’éditeur de Visual Basic, espionner la valeur des variables
Cellule.Row et Cellule a I’aide de 1a commande DEBOGAGE AJOUTER UN ESPION.
La fenétre ESPIONS s’ouvre.

8) Réduire la fenétre de 1’éditeur de Visual Basic de facon a voir le classeur
EXCEL au second plan.

9) Exécuter pas a pas la procédure SupprLignesVides a I’aide de la commande
DEBOGAGE PAS A PAS DETAILLE (touche F8). Observer attentivement 1’effet
de chaque instruction de la procédure sur le classeur EXCEL et examiner les
valeurs prises par les variables Cellule.Row et Cellule.

Valeur de Cellule.Row | Valeur de Cellule Action
1 "nom"
2 "Detila"
3 "Gautier"
4 Suppression de la ligne 4
5 "Leforet"
6 "Michelet"

Lorsque la procédure atteint la cellule A4, la ligne 4 est supprimée. Cela a pour
conséquence de décaler toutes les cellules vers le haut. La cellule A5 passe alors
en A4, la cellule A6 en A5... La boucle For Each...Next traite ensuite la cellule
suivante soit la cellule A5. Le contenu de la cellule précédemment en A5 ne sera
donc pas traité, puisque cette cellule est passée en A4.

10) Arréter ’exécution de la procédure a I’aide de la commande EXECUTION

ARRET.
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11) Une solution possible au bogue est de dérouler une boucle commencant par

la derniére cellule de la liste de données.

Sub SupprLignesVidesCorrigée()

Dim compteur As Integer
Dim DerLigne As Integer
Dim MaPlage As Range
Set MaPlage = Range("A1:A19")
DerLigne = MaPlage.Rows.Count
For compteur = DerLigne To 1 Step -1
If IsEmpty(Range("A" & compteur)) Then Rows(compteur).Delete
Next compteur

End Sub

Pour information

Les principaux outils de débogage proposes par 1’éditeur de Visual Basic dans le
menu DEBOGAGE sont les suivants.

Exécution pas a pas : pour exécuter un programme pas a pas, placer le curseur
dans la procédure a exécuter et activer la commande DEBOGAGE PAS A PAS
DETAILLE. L’exécution d’une procédure pas a pas permet d’en examiner le
déroulement instruction apres instruction. La procédure est dite en mode
arrét. On peut a tout moment retourner a un mode d’exécution normal.

Les bulles d’aide : pour visualiser la valeur d’une variable, activer la
commande OuUTILS OPTIONS, cliquer sur I’onglet EDITEUR et cocher la case
INFO-BULLES AUTOMATIQUES. Lorsque le curseur est placé au dessus d’une
variable, la valeur de celle-ci apparait dans une bulle d’aide.

La fenétre Variables locales : pour visualiser la valeur des variables et
constantes aux différents stades de I’exécution pas a pas d’un programme,
activer la commande AFFICHAGE FENETRE VARIABLES LOCALES.

Les points d’arrét : les points d’arrét permettent d’interrompre 1’exécution
d’un programme sur une instruction précise. Pour définir un point d’arrét sur
une instruction douteuse, activer lacommande DEBOGAGE BASCULER LE POINT
D’ARRET.

Les espions : pour espionner la valeur d’une variable, activer la commande
DEBOGAGE AJOUTER UN ESPION. Pour afficher la fenétre ESPIONS, activer la
commande AFFICHAGE FENETRE ESPIONS.

La pile d’appels : la pile d’appels recense toutes les procédures ou fonctions
en cours d’exécution, selon leur ordre d’appel. Pour afficher la pile des appels,
activer la commande AFFICHAGE PILE DES APPELS.
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VIII. LES OBJETS USERFORM

Les objets UserForm sont des boites de dialogue définies par 1’utilisateur.

Ce chapitre expliqgue comment créer une boite de dialogue permettant de saisir les
clients d’une entreprise, comme le montre la capture d’écran suivante :

A ] B | c | [ = [ R [ S

1 Titre Nom Prénom Téléphone —
2 |Mademoiselle Anpel Paulette 01 48 97 B3 52

3 |Monsieur Dupont Jacques 03258964 75

4 |Madame Gréegoirot Jeanne 01 47 78 99 63

5 |Madame Pauler Jeanne 03 42 47 48 45 Saisie Clients

B [Monsiewr  Peuply | |

7 |Madame Rautop

8 |Madame Rémi Titre: I Z|

9 |Madame Zoe

10 Nom: I

1

12 Prénom: I

13

14 Téléphone: I

15

16

17 Annuler |

18
[4| 4[> [pIf\Clients £ Divers f [«]

1) Ouvrir un nouveau classeur et 1’enregistrer sous SAISIECLIENTS.XLS.

2) Pour renommer la feuille de calcul FEuIL1, cliquer avec le bouton droit sur
I'onglet FEUILL, activer la commande RENOMMER et taper CLIENTS.

3) Saisir dans la feuille de calcul CLIENTS, les données suivantes :
A B | C | D |

Titre Mom Prénom Téléphone

8
2

4) Renommer DIVERS la feuille de calcul FEUIL2 et saisir les données suivantes :
A |

Madame

hMademoiselle

Monsieur

o
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On peut distinguer deux phases dans la création d’un objet UserForm :

* Le dessin de I’objet UserForm
Le dessin d’un objet UserForm consiste a placer des controles sur I’objet. Les
contrdles sont les éléments constitutifs d’un objet UserForm tels qu’une case
a cocher, une zone de texte, une zone de liste modifiable ou un bouton de
commande permettant une intervention de ’utilisateur.
Un contrdle est un objet : il possede des propriétés, des méthodes et des
événements définis.

» L’association de code a I’objet UserForm et a ses différents controles. Il s’agit
de déterminer le comportement de 1’objet UserForm et de ses controles face
aux différents événements utilisateur pouvant D’affecter et d’écrire le code
permettant d’exploiter les actions effectuées par I’utilisateur.
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VI1Il.1. CREER UN OBJET USERFORM

1) Ouvrir I’éditeur de Visual Basic et activer la commande INSERTION
USeErRFORM. Un objet UserForml apparait, ainsi qu'une boite a outils
permettant d'ajouter des contrdles a 1’objet.

objet USERFORM1 qui est un objet de type FEUILLE et qui permet de dessiner une boite de dialogue

|EB cker Edtion fichage 1f

Formst Débogage Exéuution Outls Fenétre =18 x
xa3-3d R ‘

bao
] Feui
21 miweroody ETTE
"% Feuilles Contréles ]
8 UserForm
VBAProject (PE:ISO.XI.S) kA abl B3 e
wztemplt.xls (ASSISMOD.XL 5 Ve AMa
N - S—— N
prigtas - Liserorml 55
|userForm1 UserForm =l A
Alphabétique | par catégorie |
_USGTFOYI‘"I :
iBackColor E &HB000000
iBorderColor &HB000001 N . ., PN . .
bocersiyle 0~ fearderst fenétre objet associée boite a outils qui
ICaption UserForm1 N 7 . T
e 0 mcydent d [’objet USERFORM1 apparait lorsque la
Praate Hox fenétre Objet assoclee
[Enabled True 1, .
Fare Tihera a l’objet USERFORM1
IForeColar W &+8000001 , ; ,
bight 160 est sélectionnée
HelpContextID 0O
KeepScrollBarsYic3 - fmScrolIBars__
fi = — L
T propriétés de I'objet USERFORM1
MousePointer 0 - FmMousePoi

Picture (Aucun)
PictureAlignment 2 - FmPictureAli
PictureSizeMode 0 - FmPictureSiz
PictureTiling False

ScrollBars 0 - fmScrollBars _"l

IS valikainkt n

Dans [’explorateur de projets, les boites de dialogue sont regroupées dans un dossier FEUILLES

L’explorateur de projets permet d’afficher le code d’un objet USERFORM a ’aide
du clic droit de la souris et de ’option CODE ; ou d’afficher I’objet lui-méme a
I’aide du clic droit de la souris et de I’option AFFICHER L’OBJET.

2) Modifier le nom de 1’objet UserForm par défaut, UserForml, en
FenetreSaisieClients dans la propriété NAME de la fenétre PROPRIETES. Ce
nom est le nom qui sera utilisé¢ dans le code pour faire référence a 1’objet
UserForm.

3) Lapropriété CAPTION de I’objet UserForm correspond au libellé qui apparait
dans sa barre de titre. Modifier cette propriété en Saisie Clients.
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On veut créer I’objet UserForm suivant :

Zone de texte | | Zone de liste modifiable
il | k| Intitulé 3
Nom: I Contrdl I
\ A ab| EE
Prénon I ple m _\
Téléphone: I = il AN
=
Annuler I potttorn-e€ gommande

Cet objet est composé des controles suivants : un INTITULE et une ZONE DE LISTE
MODIFIABLE pou saisir le titre du client (Madame, Mademoiselle ou Monsieur),
trois INTITULES et trois ZONES DE TEXTE pour saisir le nom, le prénom et le
téléphone du client et deux BouToNs DE COMMANDE OK et Annuler.

Pour placer un controle dans I’objet UserForm, cliquer sur I’objet voulu de la
BOITE A OUTILS et le faire glisser vers I’objet UserForm. Des qu’un controle a éte
placé sur I’objet UserForm, définir son nom grace a la propriété NAME.

Attention : Il est recommandé d’utiliser des noms évocateurs pour ses controles,
qui permettent d’identifier le type d’objet qu’ils représentent et leur utilité.

4) Placer les différents controles de 1’objet UserForm et modifier leurs
propriétés comme suit :

Controle propriété NAME | propriété CAPTION| propriété FONT

INTITULE IntituléTitre Titre : police TIMES NEW,
ROMAN, taille 10

ZONE DE LISTE |ComboBoxTitre "
MODIFIABLE
INTITULE IntituléNom Nom : "
ZONE DE TEXTE | TextBoxNom "
INTITULE IntituléPrénom Prénom : "
ZONE DE TEXTE | TextBoxPrénom "
INTITULE IntituléTél Téléphone : "
ZONE DE TEXTE | TextBoxTél "
BouToN DE| ButtonOK OK
COMMANDE
BouToN DE| ButtonAnnuler Annuler
COMMANDE

Remarque : Il est possible de copier/coller des controles.
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VIIlL.2. AFFICHER ET FERMER UN OBJET
USERFORM

Afficher un objet UserForm

L’instruction Load permet de charger un objet UserForm en mémoire sans
I’afficher. La méthode Show de 1’objet UserForm permet d’afficher un objet
UserForm et de le charger en mémoire, si cela n’a pas déja été fait.

Ecrire la procédure qui permet d’afficher la boite de dialogue de saisie d’un client.

1) Dans I’éditeur de Visual Basic, activer la commande INSERTION MODULE.
Un module de code MODULE] s’ouvre. Renommer le ModuleSaisieClients
a I’aide de la propriété NAME.

2) Saisir la procédure suivante dans le module de code :
Sub ProgPrincSaisieClients()
Sheets("Clients").Activate ‘activation de la feuille Clients
FenetreSaisieClients.Show
End Sub

3) Exécuter cette procédure (pour fermer la boite de dialogue
FenetreSaisieClients, cliquer sur son bouton de fermeture 5).

Fermer ou masquer un objet UserForm

L’instruction Unload permet de fermer un objet UserForm et de I’effacer de la
mémoire, les valeurs de ses contréles sont alors perdues. La méthode Hide de
I’objet UserForm permet de faire disparaitre un objet UserForm de I’écran sans
le supprimer de la mémoire.

L’instruction Unload ou la méthode Hide sont généralement placees dans les
procédures événementielles attachées aux boutons de validation de 1’objet
UserForm, comme par exemple les boutons de commande OK et Annuler.
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VIIL.3. ASSOCIER DU CODE A UN OBJET
USERFORM

Les contrbles placés sur un objet UserForm et 1’objet UserForm lui méme sont
réceptifs aux événements utilisateurs qui les affectent (clic souris sur un bouton
de commande, saisie d'une valeur dans une zone de texte...). On peut ainsi créer
des procédures dites procédures événementielles, qui se déclencheront lorsque
I’événement correspondant sera repéré.

La syntaxe d’une procédure événementielle attachée a un contréle de nom
NomContrble (proprieté NAME) et déclenchée par un éveénement
NomEvénement est la suivante :

Private Sub NomControle_ NomEveénement()

End Sub

Dans le cas d’une procédure événementielle attachée a un objet UserForm, le
nom de 1’objet UserForm (propriété NAME) n’apparait pas dans les instructions
de déclaration de la procédure. 1l est remplace par le mot clé UserForm comme
suit :

Private Sub UserForm_NomEvénement ()

End Sub

Les événements sont nombreux et varient d’un contréle a 1’autre. En voici,

quelques uns :

« Evénement Change : détecté lors de la modification de la valeur (propriété
VALUE) d’un contrdle (par exemple une zone de texte).

« Evénement Click : détecté lorsque I’utilisateur clique sur un contrdle (par
exemple un bouton de commande).

« Evénement dblClick : détecté lorsque 1’utilisateur double-clique sur un
controle.
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Associer du code a un bouton de commande

Associer le code nécessaire au bouton de commande OK pour que la boite de
dialogue soit fermée lorsque 1’on clique dessus.

1)  Aller dans I’éditeur de Visual Basic. Dans 1’explorateur de projets,
sélectionner 1’objet UserForm de nom FenetreSaisieClients et ouvrir son
module de code a I’aide du clic droit de la souris et de I’option CODE (0u en
double-cliquant dessus).

2)  Dans la liste de gauche au sommet du module de code, sélectionner I’option
ButtonOK. Dans la liste de droite au sommet du module de code, sélectionner
I’événement Click.

M SaisieClients.xls - FenetreSaisieClients [Code)
|Butt0n0K L] IClick :_|
Private Sub ButtonOK Click() g
End Sub
v
== «_| v

3)  Compléter la procédure evénementielle ButtonOK_Click qui apparait
comme suit :

Private Sub ButtonOK_Click()
Call Unload(Me)
End Sub

La propriété Me de I’objet UserForm renvoie 1’objet UserForm actif.

4)  Pour tester cette procédure, executer la procédure
ProgPrincSaisieClients du module de code ModuleSaisieClients.

Exercice

Associer le code nécessaire au bouton Annuler pour que la boite de dialogue soit
fermée lorsque 1’on clique dessus.
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Initialiser un objet UserForm

L’événement Initialize d’un objet UserForm est détecté lorsque 1’objet
UserForm est chargé, a I’aide de la méthode Show ou de I’instruction Load.

Attention : Lorsque la méthode Show est appliquée a un objet UserForm
masqué par la methode Hide, ’objet UserForm n’est pas rechargé mais
uniquement affiché. L’événement Initialize n’est alors pas reconnu.

La procédure événementielle associée a 1’événement Initialize dun objet
UserForm s’exécute avant ’affichage de I’objet et a la syntaxe suivante :
Private Sub UserForm_ Initialize()

End Sub
Cette procédure permet d’effectuer des réglages dans 1’objet UserForm avant son
chargement.

Ecrire le code nécessaire pour affecter les valeurs “Madame”, “Mademoiselle” et
“Monsieur” a la zone de liste modifiable ComboBoxTitre, en utilisant les valeurs
qui se trouvent dans la plage de cellule A1:A3 de la feuillle de calcul DIVERSs.

Titre: :_I
Wit MMadame
; Mademoiselle
) MMonsieur
Prénom:
Téléphone: I
OK I Annuler |

1)  Aller dans I’éditeur de Visual Basic. Dans I’explorateur de projets,
selectionner 1’objet UserForm de nom FenetreSaisieClients et ouvrir son
module de code a I’aide du clic droit de la souris et de 1’option CODE.

2)  Dans la liste de gauche au sommet du module de code, sélectionner I’option
UserForm. Dans la liste de droite au sommet du module de code, sélectionner
I’événement Initialize.
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3)  Compléter la procedure événementielle UserForm_Initialize qui apparait
comme suit :
Private Sub UserForm_ Initialize()
Dim i As Integer
=1
Do Until IsEmpty(Worksheets("Divers").Range("A" & 1))
Call Me.ComboBoxTitre.AddItem(Worksheets("Divers").
Range("A" & i).Value)
i=i+1
Loop
End Sub

Remargue : Pour écrire une instruction sur plusieurs lignes, il faut, a la fin de
chaque ligne, taper sur la barre d’espace et sur le trait continu ().

4) Pour tester cette procédure, exécuter la procédure ProgPrincSaisieClients
du module de code ModuleSaisieClients.

Pour information : 1l existe une autre méthode pour initialiser la zone de liste
modifiable ComboBoxTitre avec les valeurs “Madame”, “Mademoiselle” et
“Monsieur”, en la liant a la plage de cellule A1:A3 de la feuillle de calcul DIVERS.

Pour lier un controle a une plage de cellules, il faut renseigner la propriété
RowSouRcCE du contrble avec la plage de cellules voulue (dans notre cas,
Divers!A1:A3) ou encore mieux avec le nom de la plage de cellules voulue, ce
qui suppose de nommer cette plage de cellules.

Remarque : La propriété CONTROLSOURCE permet de lier un contrdle a une seule
cellule.

Attention: Cette méthode, contrairement a la précédente, ne pourra pas prendre
en compte les éventuelles modifications faites sur le titre d’un client (ajout ou
suppression d’un titre). La zone de liste modifiable ComboBoxTitre est liée a la
plage de cellule fixe A1:A3 de la feuillle de calcul DIVERS.
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Accéder aux controles d’un objet UserForm

Jusqu’a présent, nous avons créé un objet UserForm pour saisir de nouveaux
clients, et, ouvert et fermé cet objet. Cependant, si I’utilisateur saisit des données
dans 1’objet UserForm, ces derniéres ne sont pas recopiées dans liste de données
EXCEL correspondante.

A | B | C | D [ Z | F | G o

1 Titre Nom Prénom Téléphone —
2 |Mademoiselle Anpel Paulette 01 48 97 B3 52

3 |Maonsieur Dupont Jacques 03258964 75

4 |Madame Grégoirot Jeanne 01 47 78 99 63

5 |Madame Pauler Jeanne 03 42 47 48 45 Saisie Clients

© Monsieur_ Peupls T

7 |Madame Rautop

8 [Madame Rémi Titre: I _'_j

9 |Madame Zoe

10 Nom: I

1

12 Prénom: I

13

14 Téléphone: I

15

16

17 Annuler |

18 =
I4| 4[> [pif\Clients / Divers / [«] : J—’

La mise a jour de la liste de données EXCEL correspondant aux données du client
doit étre faite lorsque I’utilisateur clique sur le bouton OK. Elle consiste a insérer
une nouvelle ligne dans la liste de données et a recopier les valeurs des controles
de I’objet UserForm dans les bonnes cellules de la nouvelle ligne.

1) Aller dans I’éditeur de Visual Basic. Dans I’explorateur de projets, selectionner
I’objet UserForm de nom FenetreSaisieClients, ouvrir son module de code et
completer la procedure événementielle ButtonOK _Click comme sulit :
Private Sub ButtonOK _Click()
Sheets("Clients").Rows(2).Insert
Range("A2:D2").Font.Bold = False
Sheets("Clients").Range("A2").Value=Me.ComboBoxTitre. Text
Sheets("Clients").Range("B2").Value = Me.TextBoxNom.Text
Sheets("Clients").Range("C2").Value=Me.TextBoxPrénom.Text
Sheets("Clients").Range("D2").Value = Me.TextBoxTél. Text
'tri de la liste de données dans I'ordre croissant des noms (deuxiéme colonne).
Call Sheets("Clients").Range("Al"). _
Sort(Keyl:= Sheets ("Clients").Columns("B"), Header:=xlYes)
Call Unload(Me)
End Sub
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Attention : Si, dans les procedures événementielles ButtonOK_ Click et
ButtonAnnuler_Click, on utilise la méthode Hide pour masquer I’objet
UserForm a la place de I’instruction Unload, les ressources mémoires de 1’objet
UserForm ne sont pas libérées. Lors d’un nouvel affichage de 1’objet UserForm
avec la méthode Show, les différents contrdles de 1’objet ont alors les mémes
valeurs que lorsqu’il a été¢ masqué.
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VIIlL.4. AFFICHER UN OBJET USERFORM A PARTIR
D’UN BOUTON D’UNE FEUILLE DE CALCUL

On veut pouvoir afficher la boite de dialogue FenetreSaisieClients a partir d'un
bouton de commande de la feuille de calcul CLIENTS.

1) Aller dans EXCEL et cliquer sur I’onglet CLIENTS. Positionner le curseur sur

une cellule vide de la feuille de calcul CLIENTS et activer la commande

AFFICHAGE BARRE D'OUTILS FORMULAIRES.

2)

3)

- A . i
Une barre d'outils FORMULAIRES apparait. Cliquer sur l'objet —_a« -t

BouToN, puis cliquer sur la feuille de calcul CLIENTS. =

Dans la nouvelle fenétre AFFECTER UNE MACRO qui apparait, ——
, - . .. . .
sélectionner la macro ProgPrincSaisieClients et cliquer sur le g e

bouton OK. = =
4) Cliquer sur le bouton BouToN 1 et renommer le SAISIE CLIENTS.
A I B | C I D I E | F | G =
1 Titre Nom Prénom Téléphone
2 |Mademoiselle Anpel Paulette 01 48 97 B3 52
3 |Monsieur Dupont Jacques 0325896475
4 Madame Grégoirat Jeanne 0147 7899 63
5 |Madame Pauler Jeanne 03 42 47 48 45 Saisie Clients
B |Monsieur Peuplu Jean 02 55 96 B9 58
7 |Madame Rautop Anelise 01 4258 96 35
8 |Madame Rémi Yvette 01257841 32
9 |Madame Zoe Jeanne 02457839125
10
11
12
13
5) Fermer la barre d'outils FORMULAIRES et tester le bouton SAISIE CLIENTS.
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